PROBLEM COZME BECERILERI

GUnlik yasamimiz veya yasamin kendi
problemlerle veya problem ¢ézme ile doludur.
Ogrenme acisindan diisiiniildiigiinde, kazanilan
bilginin kullanimi ve isletilmesi gerekir, aksi
durumda 6grenmenin islevselligi ortadan kalkar.
Yukarida verilen problemlerde goruldigu gibi
problemler kolaydan zora dogru siralanabilir. Daha
dogrusu kolay ¢ozilebilen problemler, sadece
zihinsel islemler gerektiren problemler, somut
islemsel problemler, farkli bilgi kaynaklar
gerektiren problemler, soyut problemler gibi
problemlerin siniflanmasini gorebiliriz.

Problem adindan da anlasilacag gibi

¢O6zUimi hazir olarak sunulmayan, ¢oziimiinde
zihinsel, fiziksel engeller olan durumlardir. Cocuga
verilen her bir 6dev ¢ozlilmesi gereken bir
problemdir. Par¢adan ana fikri gikarma, bir resmi
veya sekli yorumlama, rapor hazirlama, bir konu
hakkinda goris yazma birer problem olarak 6grenci
tarafindan algilanir. Birey sorunu ¢oziimlemek icin
yaptigi cabalar sirasinda, yeni bilgi beceri ve

tutumlar 6grenmek zorunda kalir. Boyle
6grenmenin bir islevi vardir. Bu islev sorun
¢Ozmedir.

Problem ¢6zme konusunda karsilasilan en
onemli guiglik, bir kimsenin amaca varmak igin o
zamana kadar gelistirdigi davranislar arasinda
¢6zim yolunun gerektirdigi uygun davranisi
secemeyisinden ileri gelir. Birey amacin ne
oldugunu acik olarak kavrar, amaca erismek veya
amacin ardindan gitmek ihtiyacini duyar, akliyla
sosyal ve duygusal glicleriyle ayni zamanda
¢Ozlime dogru hareket eder, ancak kendini amaca
ulastiracak adimlar hakkinda kesin bir plandan
yoksundur. Amacg ile hareket arasindaki boslugun
sebebi tecriibesizlik, problem alanini
kestirememelk, iliskileri yanlis yorumlamak veya
gerekli bilgiye sahip olamamaktan
kaynaklanmaktadir. Kisaca problem ¢dzme anlayisi
kazanamamaktan kaynaklanmaktadir.

Problem Cozmek icin Gerceklesmesi Gereken
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1. Problemin ortaya atilmasi ve tanimlanmasi
Olasi ¢6ziim yollarinin ortaya konulmasi

3. Cozum yollarindan hedefe ulastiracak
olanin segilmesi
Problemin ¢6ziime ulastiriimasi

5. Sonucun degerlendirilmesi
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1. Problemin gergekten size ait olup
olmadigina karar verin

2. Problemitam olarak tanimlayin

3. Problemi ¢ézmek igin yardima ihtiyaciniz
olup olmadigina karar verin

4. Problemin tiim ¢6zim yollarini belirleyin.




5. Her ¢6ziim yolunun muhtemel sonuglarini
disiniin

6. Bir karar verin

7. Kararinizi uygulayin.

Ogretmenler dgrencilerini sik sik
cOzebilecekleri problemlerle karsi karsiya getirmeli

ve ¢Ozebilmeleri icin onlara yardim etmelidirler.
Cozime ulasan cocuklarin 6dillendirilmesi de daha
sonraki problemleri ¢gozmek igin onlari
glduleyecektir. Problemin icerigine gore
O0gretmen, gerektiginde deneme yanilma yoluyla,
sosyal 6grenme ve ani kavrayis yoluyla 6grenme

gibi cesitli 6grenme teorilerinden 6grencilerinin
yararlanmasini saglayabilmelidir.

Ornegin, matematikle ilgili problemler daha
cok kavrayis yolu ile kiitiphanelerden nasil
yararlanabileceklerini ise 6gretmenlerinin agiklayici
bilgileri ile 6grenebilirler.



